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Перечень примерных теоретических вопросов по дисциплине:
Вопросы по макетированию:
1. Чем прототип отличается от статичного макета?
2. Что такое низкоточный (low‑fidelity) и высокоточный (high‑fidelity) прототип?
3. Какие два основных типа навигации существуют (глубинная и плоская)?
4. Чем модальное окно отличается от немодального элемента?
5. Что такое пользовательский поток (user flow) и как он изображается?
6. Перечислите основные состояния интерактивного элемента (кнопки).
7. Что такое триггер в прототипировании? Назовите два примера.
8. Назовите два критерия качества прототипа (например, отсутствие тупиков).
9. Для чего нужен макет сайта при передаче дизайна в разработку?
10. Какие три типа макетов по типу верстки вы знаете (фиксированный, резиновый, адаптивный)?
11. Почему в макете не рекомендуется использовать эффекты прозрачности и наложения?
12. Что такое модульная сетка и зачем она нужна в дизайне?
13. Почему в современных интерфейсах часто используют 8‑пиксельную базовую сетку?
14. Что такое «вертикальный ритм» в типографике?
15. В чём разница между адаптивным (adaptive) и отзывчивым (responsive) дизайном?
16. Что такое контрольные точки (breakpoints) и как их правильно выбирать?
17. В чём суть стратегии Mobile First?
18. Как адаптируют изображения для мобильных устройств (что такое srcset)?
19. Какие типовые решения навигации используют на мобильных устройствах?
20. Что такое дизайн‑система и из каких трёх уровней она состоит?
21. Опишите основной принцип атомарного дизайна (Atomic Design).
22. Что такое компонент в дизайн‑системе и как связаны «главный компонент» и «экземпляр»?
23. Почему система отступов должна строится на кратных значениях (например, 4, 8, 16 пикселей)?
24. Чем брендбук отличается от гайдлайна?
25. Что такое логобук и для чего он нужен?
Вопросы по Docker:
1. Чем образ Docker отличается от контейнера? Опишите их взаимосвязь.
2. Объясните назначение инструкций FROM, COPY, RUN и CMD в Dockerfile.
3. Что такое «тома» (volumes) в Docker и зачем они нужны, если контейнеры эфемерны?
4. Что такое «многоэтапная сборка» (multi-stage build) в Docker и какую проблему она решает
5. Что такое «конфликт слияния» в git и какие действия разработчика приводят к его возникновению?
6. Что такое Docker? Для чего он нужен разработчику?
7. Чем контейнер Docker отличается от виртуальной машины (кратко)?
8. Что такое Docker-образ? Где можно хранить готовые образы?
9. Опишите, как в Docker работает публикация портов (-p). Что произойдет, если запустить два контейнера с публикацией одного и того же порта хоста?
10. Как создать проект ReactJS?
11. Что такое NodeJS? Что делает команда npx.
12. Как опубликовать порт контейнера, чтобы обращаться к нему с хостовой машины?
13. Что такое Git и для чего он нужен?
14. Для чего нужны ветки в Git?
15. Что такое React? Для чего этот фреймворк/библиотека?



Перечень примерных заданий по дисциплине:
Задание по JavaScript
1. Используя язык программирования JavaScript, напишите скрипт, который будет менять цвет фона веб-страницы по нажатию на кнопку.
2. Используя язык программирования JavaScript, напишите скрипт, который меняет размер шрифта текста в элементе при нажатии на кнопку (например, увеличить в 2 раза).
3. Создайте страницу с изображением и кнопкой «Сменить изображени» С помощью языка программирования JavaScript реализуйте возможность изменения исходного изображения на новое при нажатии на кнопку.
4. Используя язык программирования JavaScript, напишите скрипт, который будет выводить текущее время на странице с автоматическим обновлением каждую секунду.
5. Используя язык программирования JavaScript, напишите скрипт, который при наведении на элемент (например, карточку) будет изменять его стиль (например, добавить тень или изменить цвет).
6. Используя язык программирования JavaScript, напишите скрипт, который будет скрывать и показывать текстовый блок по нажатию на кнопку.
7. Используя язык программирования JavaScript, напишите скрипт, который будет изменять размер изображения при наведении курсора мыши.
8. Используя язык программирования JavaScript, напишите скрипт, который будет создавать всплывающее окно с сообщением при нажатии на кнопку.
9. Используя язык программирования JavaScript, напишите скрипт, который будет выводить случайное число в заданном диапазоне.
10. Используя язык программирования JavaScript, напишите скрипт, который будет менять изображение в слайдере по нажатию кнопок «Вперёд» и «Назад».
11. Создайте страницу, на которой будет кнопка. С помощью языка программирования JavaScript реализуйте возможность появления текста «Вы нажали на кнопку» при нажатии на кнопку.
12. Используя язык программирования JavaScript, напишите скрипт, который будет автоматически перелистывать изображения в слайдере через заданный интервал времени.
13. Используя язык программирования JavaScript, напишите скрипт, который будет сортировать массив чисел по возрастанию и выводить результат на страницу.
14. Используя язык программирования JavaScript, напишите скрипт, который будет добавлять новые элементы в список из текстового поля.
15. Используя язык программирования JavaScript, напишите скрипт, который будет реализовывать таймер обратного отсчёта от заданного значения до нуля.
16. Используя язык программирования JavaScript, напишите скрипт, который будет перемещать объект по экрану с помощью клавиш клавиатуры.
17. Используя язык программирования JavaScript, напишите скрипт, который будет менять тему оформления сайта (светлая/тёмная) по нажатию кнопки.
18. Используя язык программирования JavaScript, напишите скрипт, который будет плавно изменять прозрачность блока при наведении курсора.
19. Используя язык программирования JavaScript, напишите скрипт, который будет выводить случайную цитату из заранее заданного массива строк.
20. Используя язык программирования JavaScript, напишите скрипт, который будет создавать анимацию движения блока слева направо.
21. Используя язык программирования JavaScript, напишите скрипт, который будет изменять цвет текста случайным образом через равные промежутки времени.
22. Используя язык программирования JavaScript, напишите скрипт, который будет сохранять введённые пользователем данные в localStorage браузера.
23. Используя язык программирования JavaScript, напишите скрипт, который будет реализовывать игру «Угадай число».
24. Используя язык программирования JavaScript, напишите скрипт, который будет создавать интерактивное меню с раскрывающимися пунктами.
25. Используя язык программирования JavaScript, напишите скрипт, который будет увеличивать счётчик на странице при каждом нажатии на кнопку.
26. Используя язык программирования JavaScript, напишите скрипт, который будет блокировать кнопку после трёх нажатий на неё.
27. Используя язык программирования JavaScript, напишите скрипт, который будет отображать модальное окно и закрывать его по нажатию на крестик или затемнённую область.
28. Используя язык программирования JavaScript, напишите скрипт, который будет менять положение элемента на странице при каждом нажатии на кнопку.
29. Используя язык программирования JavaScript, напишите скрипт, который будет реализовывать аккордеон: при нажатии на заголовок раскрывается соответствующий текстовый блок.
30. Используя язык программирования JavaScript, напишите скрипт, который будет ограничивать ввод в поле только числовыми значениями.



